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INTRODUCCION

La Practica Profesional de Informatica Educativa es el
periodo de la carrera que me permite poner en uso los conoci-
mientos adquiridos en diferentes cursos que he llevado en 1la

Universidad.
Esta Practica me permite prepararme para:

sular £ iniormar ai sducando.
Enfrentar la realidad educativa.
Vivencliar aspectos importantes en la educacicn.

Adquirir seguridad v confianza en mi labor.
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es naturales v las

r
w3 armonia entre el 32r humano ¥ &1 medio ambient=.

La aplicacidn del gresents trakajo 3e ubica =n L alvel
de ~uarto grado, II Ciclo de la Enserianza General BAasica de

la Escuela Presbo. Manuel Bernardo Gdémez, Palmares, Alajuela.
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proyectos, empleando Micromundes, co-
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Zn Cilencias los educandos pueden realizar proyectos com
el Sistema Solar, los diferentes Sistemas del cuerpgo hu-

mano, scannear imagenes, etc.



trabajo de nifos

En Espafiol se puede enseflar el abecedario a nifios de 2°

grado por medio de letras, palabras y objetos.

En Estudios Soctalss, como es este caso, se realiza tra-
bajos sobre loiydesastres naturales, pero igualmente se

puede trabajar scbre gecgrafia, historia, etc.

Comc se puede apreciar, el uso de Micromundos para el

ninas en la Educacidn Primarisz &3 =

% u
te amplio. Con éste se 2spera pener en practica el modelo de
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INTRODUCCION AL INFORME



1. EXPERIENCIA ACADEMICA DE LA PRACTICA PROFESIONAL

La Practica Profesional para optar al Bachillerato de
Ciencias de la Educacién con Enfasis en Informatica Educativa
fue muy gratificante. Con ella aumenté los conocimientos ted-
ricos y practicos gque pondré en practica a la hora de propo-

ner este proyecto y en mi futura labor como docente.

La practica realizada sera trascendental para la elabo-
racion del Proyecto propuesto, =1 cual 8s el usc de MICROMUN-
205 para analizar las causas de los desastres naturales y las

medidas a tomar para gue hava armonia entre el ser numano Vv
!

~3 A

. . / . -
el medio ampbients,’ en un nivel de cuarto gradc, II Ciclo de
1a Ensefanza Gener3al Basica, de 1la Escuela Presbo. Manueil

Sernardo dme=, P3lmarecs., Ala-uslg
oelNal Qo0 Juwinc o, T aAsadoT o, SALA Wt e d.

Zn el trabajoc de laboratorio la enseflanza de la Infcrma-
tica Educativa es una labor donde el docents, ademas de tTener
gue estar bien preparado académicamente, debe ser muy flexi-
ple en la manera de comprender Yy respetiar la fcrma 2n que

aprenden los estudiantes.

La experiencia practica de impartir leccicnes me dio las

bases para plantear sste Preoyecto en relacidn con la ensefan-
za de la Informatica =ducativa, 2nfocada al tema de analisis
1

de los desastres naturales, por medio del amblents

romundcs.



2. PARTES DEL INFORME:
El presente trabajo se subdivide en 1las siguientes
partes:
Portada.
Padginas de dedicatoria y agradecimiento.
Introduccidén al trabajo:
Breve presentacion de lo que 2s el presente
trabajo.
I. Intreduccion al Informe:
Se presenta un breve resumen de:
1. Experlencia académica de la Prictica Professional
2. Partes del Informe
II. Area de Informatica £ducativa =n la que se trahajara:
Se expocne el area &n la gue se laborara: prcepuesta de 1a
ensenanza de los desastres naturales, por medio del
ambiente Micromundos, a un cuarto grade, II Ciclo, de 1ia
Escuela Presbo. Manuel Bernardo Gémez.
III. Plan académico o Proyecto de Informatica aprobado:
“Uso de MICROMUNDCS para analiizar las causas de los
desastres naturales y las medidas a tomar para que haya
armonia entre el ser humano y el medio ambiente, en un
nivel de cuarto grade, II Ticleo de la Enseranza eneral
353ica, de ia =scuela Preskto. Manuel Bernardo Goéme:z,
Palmares, Alajuela.”
iV. Marcoe Tecrice
V. Cronograma de actividades a realizarse.
VI. Descripcioén del equipo y herramientas computacionales a

emplearse.



VII. Detalle del ejercicio profesional a realizarse.
VIII.Conclusiones y Recomendaciones.
IX. Bibliografia. .

X. Anexos.



3. JUSTIFICACION DE LA SELECCION DE PRACTICA REALIZADA:

Se pretende investigar la labor que desempefia el docente

como mediador en informatica educativa, suponiendo de antema-
P

no a la mediacidén como estrategia interactiva e intersubjeti-

va (relaciones entre personas) definida a partir de los dife-

rentes desempefios o estilos de 1ntervencién que 3asume quilén

medlia una experlencia de ensefianza y aprendizaje.

Se tratara de observar, valorar y tomar decisicnes acer-
za de la labor pedagogica en el ambilente 1nformatizado en el

Jue se 1iabora.

Se supone el laporatorio de 1nrformatica educativa como

n1ia
zaje, v el docente es un gquia en las situaciones que viven
lcs sducandos, ademas de gue 3e depbe de mantener un calancs
an el contexto particular de la escuela y la propuesta peda-
jogica construcclionlsta v Jque el caracter socialiZants cerlmi-

£2 la participacidsn de todos los agentes 1nvolucrades =n la

Se ha escogido el tema de los desastres naturales ya que
es parte del contenido del programa de Estudiocs Sociales del

1Nl

<
-

terio de Bducacién Publica, ademas de que es muy 1mpor-

u

Tt

que los educandos 3ecah ComO reaccisnar ancte Los fend-

(t%)

-
anc

mencs naturalies gara mitlgar ZUS Cconsecuenciac.

Ante terremotos, inundaciones, huracates y otros desas-
tres naturales se esta preparado si se conocen dichos fendme-

nos y se sabe como actuar ante ellos.



Los nifios crearan un proyecto sobre los Desastres Natu-
rales, en donde investigaran dichos fenémenos y daran las re-

comendaciones Sobre gue _hacer en caso gue ocurriera un fené-
meno de este tipo.



II
AREA DE INFORMATICA EDUCATIVA
EIN LA QUE SE TRARAJARA
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El Area de Informatica Educativa en la que se trabajd

fue en la propuesta de Practicas y Proyectos #1, expuesta en

el Manual de Prictica Becente (Corrales, 1995).

El tema propuesto es el siguiente: “Uso de MICROMUNDGCS
para analizar las causas de los desastres naturales y las me-
didas a tomar para que haya armcnia entre el ser humano y el

medio ambiente, en un nivel de cuarto yrado, II <iclo de 1la

el

nsefanza General B&sica, de 1a Zscuels Presbo. Manuel Rer-

=)

nards Gémez, Palmares, Rlajuela” (wver anexas ¥T) .

Su ubicacidén gueda Z00 metros 2ste del Pargue Central de

°3lmares {wer 3Inexo #3V,

~TTARm™
CUARTC-2
Ta Tamiala Deaalbvs
i ol oA ST SR
- ~ = = ~.
iomez, en Palmares de alajuela, ha =ide tomada zZome noblacioen
. - - - i oy~ m b In - - P -~
JoCdas A& +a Cuddi 3@ alilije +La cractlla oifescenti=s.

gste arupo esta integrado vor 2% sstudliantes =0 edades

b
se encuentran en un nivel medio del <onocimliento de Micromun-

La encargada del laboratorio €5 l1a Licda. Ana Emilia Ro-
driguez Chaves, quien a la vez es la Tutora-Supervisora de la

presente Practica Profesional.
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PRETENCION DEL TRABAJO

Lo que se pretende-es que con la propuesta de este tra-
bajo, se logre presentar por medio del ambiente Micromundos
una serie de alternativas creativas para educandos y docen-
tes. Por medio de las cuales el estudiante creara su propio

conocimiento al interactuar con el ambiente Micromundos.

De esa forma, los educandos se libraran del curriculo
tradicional y lograran crear conocimientos con la nueva pro-
puesta de curriculo, la cual es interactuar directaments con
los ordenadores y con el ambiente Micromundos realizandose de

una forma constructivista.



ITI
PLAN ACADEMICO O PROYECTO
DE INFORMATICA APROBADO

12



13

OBJETIVOS

OBJETIVOS GENERALES:

R
Contribuir con la culturalizacidédn computacional
educativa del pais, al promover y ejecutar actividades
de soporte, desarrollo, estudio e investigacién en el

area de Informatica Educativa.

Utilizar el programa de MICRCMUNDOS para dar una
respuesta cientifica al analisis de las medida de
prevencion que se depbe tomar ante los desastres

naturales.
CBJETIVCS ESPRECIFICOS:

=

Analizar la funcild
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n 13 seccion 4°-27 de la Escuela Prespo.

¢

informatica

Manuel Bernardo Gdmnez.

Identificar el quehacer del docente como mediador en su

accién pedagégica, su rol y las funciones jus desempefia

Manuel Bernardo Goémez.

O]

Conocer el ambiente Micromundos y Sus herramienta

i
s

]
J\Y)

cizlcas para =laborar un proyecto sobre dezastres

)

naturales sin usar el reverso de 13 pagina.
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Aplicar el ambiente Micromundos para exponer un fenémeno
natural especifico: terremoto, huracan, inundacion,

incendio, erupcién_volcanica, sequias.

Definir las medidas de prevencién para que haya armonia

entre el ser humano y el medio ambiente.



IV
MARCO TEORICO

15
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FUNDAMENTO FILOSOFICO

E1l Programa de_ Informatica se plantea dentro de un mar-
co constructivista, el cual fundamenta su accidén en los su-
puestos epistemolégicos del constructivismo y construccionis-

mo propuestos por Papert (Méndez, 1993).

Dicha concepcién mantiene la teoria de que el individuo
al aprender esta construyendo su propio conocimiento a nivel
mental. La persona estructura su conccimiento, escoge 1o gue
gulere y como lo quiere aprender, se da a través de una mane-
ra dinamica y espontanea.

En la escuela donde esta tecoria prevalece, se brinda un
clima faveorabls para =1 zprendizais, =n s, Jue 2xiste n com-
promiso con normas y finalidades claras y compartidas. No es
que al escoger que gueremcs aprender, el niffo haga lc gue
quiera de wuna forma xrresponsable, todo lo contrario; el
alumno adguiere un gran compromiso, porque es responsable di-
recto de lo que aprende v de su rendimiento aczadémico.

! Rl

“rabajan en squipo, cclaboran =2n la pla-

ANY

Lcs profescrs

w

nificacién, coparticipan en la toma de declisiones, se encuen-
tran comprometidos con la innovacién Yy se responsabilizan de

ta evaluacidn de la propra practica.
u
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1lls nede hacerse

"

seriamente en el marco de un curriculum lo bastante flexl-

v

(Ce

Lh

ar Zgogll y otros, 19293)
Basado el trabajo en un marco constructivista el curri-
culo se planifica cuidadosamente e incluye tanto las materias

gue permitan a los alumnos adquirir conocimientos Yy
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destrezas béasicas como las indicaciones para una evaluaciédn
continuada, al tiempo que refleja los wvalores asumidos por la
escuela. Ademis, los padres apoyan la tarea educativa del
centro, el cual se encuentra abierto a ellos. También existe
unos valores propio®” de la escuela, reflejo de una identidad

y propésitos, que son compartidos por todos.

Los supuestos tedricos del construccionismo plantean,
que el aprendizaje mas gue una transmisidén de conocimiento,
se produce como efecto de la construccidn personal del 1ndi-
viduo. De la experiencia educacional se rescata la evidencia
que el aprendizaje es especialmente efectivo, cuando esta in-
merso en una actividad en la gue el individuo se siente cons-

truyendo algo significativo y con sentido.

El construccionismo involucra dos tipos de construccion,
el gque s5e genera cuando las personas construyen cosas en el
mundo externo y la gue sucsde de manera simultanea a3l inte-

rior de sus mentes.

La teoria construccionista, como enfoque educative ZIfue
propuesto pcr Papert para caracterizar el amblente de trabajo
en los laboratorios de i1nformatica educativa que utilizan el

lenguaje de programacion LOGO.

LA ESCUELA Y EL LENGUAJE LOGO

La presencia de la computadora en la escuela primaria

cada dia méas sensible y, también los esfuerzos para la

de 1la filosofia LOGO son bastantes consistentes.
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Con esto un nuevo paradigma empieza a buscar espacio en am-

bientes escolares: es el paradigma construccionista.

E1l construccionismo esta llegando a la escuela como un
cuerpo extrafio, v SE como consecuencia de un movimiento de
superacién del viejo paradigma de la transmisidén de conoci-
mientos. Como cuerpo extrafio el construccionismo corre el

riesgo de ser “asimilado” por la burocracia escolar.

Piaget, por ejemplo, fue el teorico del aprendizaje sin
curricula, la <cual <cred el proyecto de desarrcllar una

“curricula plagetiana’.

En ese contexto, una escuela donde en paralelo al traba-
Jo regular, pautado 23 la okedisncia ciega 2 un curriculo de-
sarrollan actividades LOGO, dentro de los parametros propues-
tos por Papert y estudiosos pilagetianos preocupados por 1n-
formatica educativa, acaba creando’una situacldn preocupante.
Los estudiantes son colocados delante de universos educacio-
nales gque manifisstan creencias epistemecldgicas abksolutamente

divergentes. Son dos:

. Una de ellas parte de la premisa que existe una relacién

linear entre cantidad de ensefianza v cantidad de aprendizaje.

. La otra, atribuyendo al sujsto el papel fundamental en
la adguisicidn de conocimlento, entendido como gran objetivo
de la escuela lz formacidn de aprendizaje gue sea competente
para aprender el mismo cuando la instruccién disponible no

sea la mas adecuada.
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ENCARGADO DEL LABORATORIO Y DOCENTE

La funcién pedagégica del docente de clase y del encar-
gado del laboratorio en el contexto de la Informatica Educa-
tiva, ;qué problem&ticas enfrentan, cémo estd definido su

rol, cudles deben ser sus funciones?

El programa de Informatica Educativa ha incentivado el
uso de la computadora como herramienta auxiliar en el proceso
de construccion de conoclmlientos, por eso el papel que wesem-
pefian los educadores, como mediadores, es un aspecto relevan-

te que merece atencion.

Atendiendo la precocupaclién expuesta con anterioridad, se
ha dispuestoc e. analisiz del “hacer del docante”, comc medla-
dor, es declir, su acclién pedagogica estrechamente vinculados
con las teorias y creencias que cada cual construye ¥y dque
fundamentan su practica v acdemas se analizara la problemat:ica

a la que se enfrentan, su rcl y las funciones que desemperian.

Decir que ensefiar es dificil, que los profesores tTienen
una ardua tarea que no 3e reduce a lo formativo =n sl marco
del 3ula, sino que incluye aspectos de manejo, de relaclones

humanas en el marco del centro, es poco original.

En nuestro caso debemos de tomar en cuenta que los con-
tenidos de aprendizaje son prcductos sociales y culturales,
que el profesor es un agente mediador entre individuo y so-
ciedad v que el alumno es un aprendiz social, de todo lo an-
terior podemos deducir que la labor del profesor no se reduce

a aquello que envuelve su labor formadora con relacién a los
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alumnos que tienen encomendados, sino también tiene responsa-
bilidad en la tarea relacionada con la gestién que requieren
habilidades especificas~~-
. ~” ' 1

Las anteriores funciones y el caracter colectivo de 1la
tarea del docente, crean contextos humanos especificos de re-
lacién, que hay que aprender a manejar de manera constructi-
va, para dar respuesta a lo anterior se requiere de una for-
macidén personal permanente y ademds necesita reflexionar so-
bre lo que hace y porque lo hace Yy necesita recurrir a de-
terminados referentes que guien, fundamenten y justifiquen su

actuacién.

La escuela de calidad es la que ayuda a cada uno a pro-

11

gresar ya que favorece =21 bienestar y el desarrclio e

3

e r 3

en sus aspectos sociales, de equilibrio personal ¥ cognitivo,
en la que la ensefianza no reposa solo en la responsabilidad
de los profesores; esto es uno de’ los principlios de la con-
cepcidn constructivista, con un aprendizaje activo que con-

lleva a una construccién personal y cultural.

En sintesis, desde la concepcidn constructivista se asu-
me que en la escuela los alumnos aprenden y se desarrollan
en la medida en que pueden construir significados adecuados
en torno a los contenidos que configuran el curriculo esco-

lar.

Esa construccién incluye la aportacién activa y global

del alumno, su disponibilidad y conocimientos previos en el
‘marco de una situacidén interactiva en la que el profesor ac-
- tha de guia y de mediador entre el nifio y la cultura y de esa

~ mediacidén -que adopta formas muy diversas, como la exige
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diversidad de circunstancias y de alumnos ante los que se en-
cuentra, depende en gran parte el aprendizaje que se realiza.
El, por ultimo, no limita su incidencia a las capacidades
cognitivas, entre otras cosas porque los contenidos del
aprendizaje, amplianiénte entendidos, afectan a todas las ca-
pacidades, sino que repercute en el desarrollo global del

alumno.

La concepciédn constructivista plantea que el aprendizaje
5¢ producCe graclas a l1a intervenclon de otros y &S un elemen-
to Util para el establecimiento de dinamicas de trabajo con-
junto de equipos de profesores y de asesores, en donde se es-
tablecen planes y objetivos de trabajo compartidcs que supan-
gan retos alcanzables, tareas conjuntas v revislones periodi-

¢as de lo realizado.

4V

Una ensefianza de calidad no solo es cuestion de los pro-
fesores: afecta también la naturaleza vy las caracteristicas
del curriculo, el apoyo de las autoridades educativas, las
posibilidades de formacidn permanente y la organizacioén de
las escuelas. 0132

748

Para consegulir mejoras en la calidad de la snsefianza se
debe prever y analizar la estructuracidn y funcionamiento de
les centros de estudio en lo referente 2 la distribucidon de
espacio, tiempo, la confeccién de horarios vy la distribucién
de grupos ya gue lo anterior facilita la tarea educativa, pe-
ro sobre todo se depe contar con el apoyo en la organizacidn,

formacién y asesoramiento que las autoridades educativas

presten al centro.



22

TRABAJO DE MICROMUNDOS EN LA ESCUELA
DESCRIPCION DE MICROMUNDOS :

' A7 ' v >
Micromundos en un ambilente de aprendizaje, basado en el
lenguaje de programacién LOGO, en el cual se pueden construir

proyectos para complementar cualquier materia del curriculum.

Los elementos del programa Micromundos incluyen grarfi-

cos, figuras animadas, texto, sonldo Yy muitimedia. CUGS

@]
)}

=

05 pueden ser programades ccn Logo. “Micromundos ssti di-

1
<+

[¢¢]

sefflado para ayudar a los alumnos a desarrollar habilidades

tanto en resolucidén de problemas como en pensamisntc creati-

[

vo” {(LC3I, 13G7).

El programa de Micromundecs fue creado por Seymour Pacert

a principics de los afios 90, para perfeccionar su programa
de Lecge v c<rear un nueve amblente para que los nifics uzaran

de una manera mas facil esta programacién y asi 1involucrar
cualquier tema del <urriculum =2scolar a este zZistama de

du O

(¢¥]

{
)

programacién computacional y a la vez accesar un

=
e

O]

de multimedia. Al utilizar essta herramienta los nifics aqus:
tran mayor interés y crean proyectos educativos sencillos e

interesantes.

“Micromundos es un programa muy Util. Puede hacer que
las c¢csas se muevan y puede mestrar imagenes 2n movimisntn,
Muchas areas de la ciencia se prestan para trabajar con ele-

mentos dindmicos” (LC3I, 1997)
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En Costa Rica se puso en prictica este programa a partir
de 1998 y fue instalado por etapas por la Fundacién Omar Den-
go a mas de 350 escuelas publicas distribuidas por todo el
palis. A partir de 1999, todas estas escuelas utilizan este

B .
programa como apoyo al curriculum escolar.



CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES A REALIZARSE
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CRONOGRAMA
OBJETIVO ACTIVIDAD-- RECURSOS FECHA EVALUACION
1-Daraconocer |1-Enellaborato- |- Laboratorio. Martes 14 de Interaccién den-
al 4°-2 el trabajo | riodecémputoy |-Encargadadel |marzodel2000. |trodellaboratorio
que se realizara sentados en cfrcu- | Laboratorio. - 2 lecciones. con la encargada
con ellos. lo seexplicaraa |- Cuarto-2. y los estudiantes.

los estudiantes el

- Estudiante-

Comprension

proyecto a reali- | practicante. correcta, por par-
zar. te de ios estudian-
2- Los alum- | tes, delos proyec-
ncs{as) formaran tos a real:zarse..
grupos de trabajo.
3- Confeccion de
la portada.
4+ Guardar <]
archivo.
2- Elaborar textos | 1- Los nifios in- -Encargadadel |Martes2l de Los niftos v ninas
sobre los temas vestigardn en Laboratorio. marzo. definen concerptos
escogidos libros y folletos - Estudiante- - 2 lecciones. ¥ proyactos co-

(definicidn del
desastre y posible

prevenciény).

acerca de los de-
sastres naturales.
2- Se diseriaran
las portadas, ta-
mario, colory

astilo de fuente.

3- Se elaboraran
r los textos sobre
!r los temas escogi-
dos por los edu-
candos.

4- Bportaxdnde
dbups vidersy soor-
dogecbre dazsdres
naturales

practicante.

- Laboratorio de
Informatica
{equipos).

- Cuarto-2.

- Datos adquirt-
dos por los nifios
y nifias.

- Micromundos y

sus herramientas.

rrectamerte. =n-
tienden v trabajan
el ambiente M-

cromundcs.




OBJETIVO ACTIVIDAD RECTURSOS FECHA EVALUACION
3-Crear paginas | 1-Creacién de - Encargada del | Martes 28 de Seutiliza correc-
nuevas y dar paginas nuevas. | Laboratorio. marzo. tamente las he-

nombre a las pa-

ginas creadas.

2- Nombrag, pagi-

nas nuevas.

- Estudiante-
practicante.

- Cuarto-2.

- Laboraterio de

cdmputo.

- 2 lecciones.

rramientas de
crear una nueva
pagina y de nom-
brar paginas axis-

tentas,

Tar fcrmato a
lexto v orear bo-

tones.

SR, (Y

i-Seutilizaran
ias terramientas
de dar formato al
taxto (fuents,

tamafio, coior) v

las decrear boto-

|
4
} Encargada dei
. ;.3bur‘ar.or:o.

- Bstudiante-

|
l .
i- Laboratoro de
[

i informatica.

t

‘4 Equfpo para

realizar el trabajo

escrito.

Martes 4 de
< 5
abril.

- 2 lecciones,

=

Secrearan ios
DulUNes Cull sus
respectivor nom-
bres ¥ sedars

£

farmate al texta

correcramenie.

—

1. Tarminar los
royectos.

2- Los estudiantes

2¥Dondran ante

sus comparieros

sus frabajos..

\L"Qﬂvr sora.

Cuarto-2.

|
t
f
l
l
I
I
I
i
; Laboratore de

- 2 lecciones.
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DESCRIPCION DEL EQUIPO Y HERRAMIENTAS
COMPUTACIONALES EMPLEADOS
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LABORATORIO DE INFORMATICA

DESCRIPCION DEL AULA: —-

wﬁ
La sala de cdmputo estd distribuida de la manera que se

presenta en el croquis que se integra en el anexo #4 (aporte

de 1a Licda. Ana Emilia Rodriguez Chaves).

EQUIPO TECNICO:

A continuacidén se describen las principales herramientas

con gue se cuenta en las salas de computo de las sscusias
puklicas
- Redes:

En lcsg laperatorics se cusnta con un slztema de redez de
drea local (LANY. Este tipo de redes de Area local conecta
los dispositivos medliante capleado; estos dispositivos ze co-
munican 2 una gran velocidad vy tienen gque estar proximos Unos

a los otros. Un ejemplo de esto lo presentan los laboratorios

perteneciantes 31 PIE MEP- FOD. Ambes laboratorios comparten

un 313tema de redes de area ampila (WANI para establecer una
comunzoacisn mediante el correc elsctrénico haclendoe uzo e

Tampién es parte del eguipo: un U.P.S. (para conectar el
equipo en caso que se valla la luz), una impresora Epson LQ-

570, un escaner de pagina completa y un telefax.
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- Servidor:
El servidor es una computadora conectada en red gue po-
ne sus recursos a disposicién del resto de los usuarios de

la red. Suele utilizarse para mantener datos centralizados o

para gestionar recurseos compartidos.

- Estaciones de Trabajo:

H.

e N L
as =AYl e h e

}..J

Las estaciones de tTrakajo 3e componen de

~ - 7~ 1 -~ - ~ A=A A ~ —~~ -~ v 1 -~ v
partes: CPU, monitor, mouse, un médem <on terminal al zervi

W

dor c¢entral, edulpo de muitimedia tales como dnidad de IO,

ftware de MICROMUNDOCS.
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DETALLE DEL EJERCICIO PROFESIONAL
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PROPUESTA #1: PRACTICA DOCENTE A NIVEL DE PRIMARIA

DESCRIPCION DE COMO_SE-DESARROLLA UNA CLASE DE INFORMATICA:
Los nifios de la seccién 4-2 de la Escuela Presbo. Manuel
Bernardo Gémez se ubicaron de 2 en 2 en sus maguinas, excepto
una nifia que por mas que se le sugiridé se quiso sentar sola,
y formaron subgrupes de trabajo para desarrollar el proyecto

de informatica.

Iniciaron la cesidén escribiendo los datos del usuaric y

la contrasena.

-

“0402p”; el subgrupo que ocupd 1la #15 escriplo en usuario

“e15-0402" v en contrasefia “0402p”.

Luego de estar en la interface de WINDCOW3, dieron Jdocle

clip sckbre el iccnc de ab

J

o
(O]

ceso directc que representa una
tortuguita v gue 3se encuentra iunto 32 otres 1conos al lado

P VR R N R | “~ ~17 ~ R NSy v 1 AN 1~
lzgulerco de la gantalla e lngreszaron 3l programa Micromun-
S¢

®
M
—
Q
=
2
[

dos, donde aparece un cuadro sobr dieron otro clip
para ingresar al ambiente Micremundos. EZgtando aca dezarro-
L

ilaron 1o descrito en las diferentes sSemanas gue 32 exponen
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PLANEAMIENTO DEL PROYECTO
1. OBJETIVOS:
Al final del proyecto los nifios aprendieron a:

a.Utilizar las herramientas apropiadas del ambiente Micromun-

dos para la elaboracién del proyecto.

U.Anallzar las causas e los Desastres Naturales vy las medi-
das a3 teomar para que haya armonla entre el ser humanc v 21

medio ampiente, a traves del ambiente Micromundos.
2. CONTENIDOS:

- Tarremoto (escogldo por 2l =zubgrupno #12)

- HuracAan (ecscogido por los subgrupos #09 vy #17!

- Inundacilon fescogido por les subg:upos #05, #04 v =209y

- Incendlo (escogido por 21 subgrupos #C7:

- Srupcisn volcanica (escogide por 1los subarupos #01, #0zZ,
#C3, #1C, #11, #14, #1535 y #19)

equias {escogldo por el subgrupos #13)

3. ACTIVIDADES:

A. CREACION DE LA PAGINA 1:

Cada subgrupo de trabajo cred, en su primer pagina, una

portada por medio de una caja de texto, con la siguilente

informacidn:
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a. Nombre de la Instituciédn Educativa a la que pertenecen.
b. Nivel y seccidn en que estan.

c. Nombre del proyecto.

d. Nombre del docente.

e. Fecha de elaboracién.

El tipo de letra, su tamafio y color, fueron definidos

por los astudiantes.

[t - - - T LT TN T 3 - ~ -~ -
Lild pPadlild e OGiuoro PORTALA, &n la cuai 32 LinsStasd un
h 3 ~
2r5n con 2L nomkbrs de 13 siguianta
Eremplo:
ey oy TR TGO TN, AADNATTIIT T » ST ORGD - PR onland
EZZUELA PREZBC. MANUEL 2ERNARIC SCMEZ

DOCENTE

INTEGRANTES
ROY ARROYO

IS

CARLOS MEJIAS

ABRIL DEL 2000
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B. CREACION DE LA PAGINA 2:

La segunda pagina--se tituldé DEFINICIONES, en ella se
abri6é una caja de texto en la que se dio la definicién de de-
sastre natural; en una segunda caja de texto se definid el
desastre natural escogido y en una tercera se exXpuso su posi-

ble prevencidn.

Se ubicd en esta sequnda pagina, =1 boton con =1 ncmbre

[}
;1

REMOTO O INUNDACION, segun fiue 3eleCCilanadu

PRI + - 1 ) - 1 I ) ~ = - -~
iezasitre nacuras $2Cr parce del estudiante; zdemas =e hizcs

t

un pocton con el nompre del desastre natural escogido wor el

o E o mye KR - b em s i~ A e
NiNo para 1r a 1a Lerderlra pagina.

Al subgrupo #2 le quedd de la siguiente manera 1los tTex-

tos 1a pagina “definiciones”:

DESASTRE NATURAL: [esastre ccurrido en la naturalszza v Jue =

fjombre no puede cControlar pern sSi1 prevenirs.

ERUPCION: Emisisén wviolanta, szalida brusca.

PREVENCION: Cuando 21 wolcan retumka abandonar

[$¥]
} 4
} 4
§
(Yo
VY]
b

c. CREACION DE LA PAGINA 3:

Se cre® una tercera pagina con el nompbre del desastre
natural escogido por el nifio o niffa. En ella los estudiantes

integrar&n un dibuijo insertado. Crearon en esta pagina
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un botén con el nombre de PORTADA para ubicarse en la primer

pagina del trabajo.

Ejemplo:

Un dibujo sobre una inundacién insertd el subgrupo #5

en la pagina tercera.

Previamente 3 este proyects, los aducandes han izprendidc

el uso de 1as herramientas de Micromundos requeria 135S .

L

c buyl=amos sobre 2ste hotdn v sobre 21 ~3amrn de Trabain
-~ ~ o~ - -~ <~ 7 - - BB ~ e )~ . o~
Clinidliios 2. ooton .Lz_.qu.l_c.x_uo deir Lratcton y 310 3&atadld ‘u, PG O

vimes; aparecid un cuadradeo al cual le dimes el famado 7Jue

creimos convenlente, luego soltamos el bo del ratdén v wva
tuvimos 13 <333 de texto lista rara e=cribir sobre =2113.

D. CREACICON DE BOTONES:

Vimos el icono gque tiene un dedo sobre un botdn. Pulza-
mos scobre &1 y luego scbre el campo de trabaje, aparecid una

caia de diidlogo en lia cual se escribio el nombre Jue Le dimos

1l hotén y pulsamcs scbhre aceptir. Rparecid un betdn =2n Zarma
re

rectanaular con el nompre (gue 12 die

[¢¥]

El subgrupo #¢£ credé los botones con 1los -nombres de POR-

TADA, DEFINICION e INUNDACION.



36

E. INSERTAR DIBUJOS:

Dimos un clip a Inicio, Materiales, Medios. Al aparecer
el menu de los medios se escogid el dibujo que guisimos, 1lo
llevamos arrastradd con el ratén sostenido hacia la pagina.

En la pantalla lo agrandamos para gque cubriera el fondo vy

trabajar en é1.

&3]
}__ J
c
}_4
[9)
o
L—
O
w
0]
(9]
O
LLd
',_1
[
O
g
O
53
W
(¢
C
8]
«3
ks
(
ko]
o
B <3

g
fus Incendico

F. DARLE NOMBRE A LA PAGINA:

o]
fyi}
o
[$)
3
i)
'_l
D
=}
0

Tampién en la Barra de Menus, se abrid el mend
contramos, entre otros, el mando de nombrar pa-

jina, para darle el nombre 2 1a ‘gagina =n la cual sstame:s
~

una nueva pagina dentro del mismo ©royectio.

Ejemplo:

\\D

Eortada, Definiciones Yy Erupcion” fueron 1os nombres

que el subgrupo #3 le dio a las paginas de 5u proyecto.
G. GUARDAR PROYECTO:

Para finalizar, se debidé de guardar el proyecto, lo cual
se hizo pulsando scbre ARCHIVO, donde se escoglid la opciédn de

guardar provecto, alli aparecié un cuadro de didlogo, en
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cual se escribid el nombre del proyecto y se oprimid la op-

cién guardar.
4. RECURSOS :

Para realizar la propuesta, es requisito contar con el
hardware y el software adecuados, ademds de conocimientos ba-

sicos de computacion.

El hardware bpasico del que se dispuso por estudiance

mputadora con tarjeta PENTIUM.

16 bits de Memoria en RAM.

Teclado.

Unidad de CD-KOM.
Tarjeta de Sonido.
audifonos.
Monitsor SVGA.

Tarjeta de Video de 16 hits.

El software requerido fue:

Windows 25.

[}
(e}
.

La versién de MICROMUNDOS

1

basicos demostrados a nivel de <ompu-

(@]

LesS conocimientos

tacién fueron:

-  Encender y/o apagar el computador.
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- Interface de Windows 35.
- Manipulacién del teclado y el Mouse.
- Identificacién con-1a interface de Micromundos.
N Aplicacién correcta de las siguientes herramientas de
programa:
= Texto: tipo, tamafio y color.
- Caja de Texto.
= Creaclédn y nombramientc de botones.
= Nempramiento de paginas nuevas.
- Creacion de paginas nuevas.
= Importacién de dibujcs, videos, sonidos y miszicsa.
- Dar formato a la caja de texto: hacerla
transparente.

- sxardar archivo.

Al nivel del tema de los desastres naturales, los estu-

diantes requirieron buscar la definicidén de desastre natural

1nformacison sobre: terremoto, huracan, 1nundacion, 1ncen-

7]
2
1

dis, erupcion volcénica, sequias, sequn les correspondio.

MATERIAL DIDACTICO:

- Diccicenarios

5. EVALUACION :

a.Exposicidén por parte de los nifios.



b.Evaluacién formativa.

c.Observacién del trabajo elaborado por los nifios.

39



CRONOGRAMA :

Martes 1d.de

SEMANA 1:

Objetivo:

a conocer al 4°

40

marzo: (dos lecciones)

realizara con

2 el trabajo gue se

Dar
ellos.
= 3e 1nlcld ia leccion a4 las 10 a.m.
- La maestra, gue anteriormente les hakia hablade de m
practica, me presentd al grupo.
- 3alude a3l grupsc, dicliéndoles mi  nombrs ¥y luagar  de
drocedencia.
- Supllge® 1o gue =ze haria en el Laberatcoric
pizarra anoté los pasos ha realizarse, para que ellns
los ancotaran en sus cuadernos, de la siguiente manera
— Estando en el ambiente Micromundos sSe dara un clip 30-
iletras ™a, Dy <o
— Nos posesionamos en 1a PAgina Principai de Micromundos
v en 13 esquina cSuperior izquierda demos un <lip vy
arrastrado lo upicamos en 13 esquina inferior derecha.
— En la caja de textn ascribir los siquientes A4atos:{vee anexo 5)
- Nompre de la Escuela
- Mombre del proyecto
- Nombre del tutor
re de los intsgrantes

Nomk



o)

41

— Para guardar el proyecto damos un clip en ARCHIVO

(ubicado en la Barra de Menu),

YECTO, escribimos el nombre

luego en GUARDAR PRO-

al proyecto en el cuadrito

que aparece y,damos un clip sobre ACEPTAR.

— Para salir daremos un clip
SALIR.

Al terminar de

cuadarnocs, 103 estudiantes,

de 1nformatica.

Actividades:

Se conrfeccionod la portada del
un Cclip 3core 21 1conc
lag letras “a, by <’
~ - -~ —~ oy —~ e -~ ;o
?oseslanaron 21 cursor ({(flechita

guina superior izguierda dierc

1
la Fagina Frincipal de Micromundos y e

en ARCHIVO y luego en

anotar las instruccliones an sus

junto con 13 maestra de
alumnos y alumnas formaron

indicadora Jde 3

5
Q
9)]
-1
(i
-1
Q
o

=}

t—

[

.

9]
i

un clip y arrastrandolo lo

ublcaron 2n la esquina inferior derecha.

e

En la c

Su

13

Membre de 13 Escuela

srado y numero de seccidn
Nompbre del proyecto

Nombre del instructor (profesor)

Nombre
(Ver anexc f)

los

siguientes datos:

de los estudiantes que integraron el subgrupo
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Fecha de entrega.

Para guardar el proyecto los educandos dieron un clip en
ARCHIVO, 1luego en GUARDAR PROYECTO, escribieron el nombre
del proyecto y digron un clip en ACEPTAR.

Al terminar la leccién, los estudiantes dieron un clip
en ARCHIVO vy luego en SALIR para cerrar el programa

Micromundes.

2 5 ! o
Llemplon WVer anexo J)

i
5
W
-

El subgrupo #10 escribid la siguiente informacidn

Estudiantes
Olego Chavarria

tal Brenes Hernande:z

25 de abril, 2000
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3. Bvaluacion:

Los estudiantes comprendieron correctamente los proyec-

tos que estaban realizando.
4. Comentario:

En circulo, al final de la clase, los nifios ~comentarcn

lo realizado v aprendide: Mariam dile que eostaba muv

iinda la clase; Roy y Carlos preguntaron gque s1 pcedian hacer
SusS proyectos e&n sus <©gsas Yy traerlos an disguetes, paro las
dije que vo depbia ver el proceso de creacion que elilos reali-

zakan y por lo tanto el trabajc se deberia hacer 2n su tota-

i1ad en la Hscuela.

Les dije 1la tarea para que la apuntaran en  3us
cuaderncs, el timbre sondé vy los nifics se retiraron
nrdenadamente.

5. Tarea:

Tlaborar los textcs, de definicicnez de desastras natu-
rales que buscarian en diccionarios v revistas v zIpuntarlos

N
“

e

U]

cuaderncs para luego utllizarlics en la =zigulents

LI
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SEMANA 2: Martes 21 de marzo: (dos lecciones)

Objetivo:

Elaborar textos sopre los temas escogidos (definicidn
del desastre y posible solucién).
La leccién i 1cld a 1as 10 a.m.

Saludé al grupo

¥

Revlise la tarea, ia <cual cinco ai1ifics no 1a iablan

1

realizado 7y deos de ellos nr  sSigulera llevabkan

L

cuaderno. Como tarea 10s nifios investlgaran 2n Llbros v
folls*tes acerca de les Desastrss 'aturalss., Sypliogus 1o
importante de hacer la tarea y de 1llevar el cuaderno:

4

3

c
1

- -

g =5 1la manera de aprender y Crecer en oncolmiantoz.
En la pizarra anoté los pasos que realizarian en =1

laboratorio v los nifflos los apuntaron en sus cuad

I'nLds.

a

)]
w

ct
«

Los pasos realizades fuereon 1o ijulsntes:

Se disenaran 1las oocrtadas: <oler, =2s5tilo y tamane de L4
fuente:

- Resaltamoz el t2xtc por medic del arrasitre del mouce
(pulsando el botén izguierdo vy sostenido cubrimos =1
texto)

- En la barra de Menl seleccionamos “Texto”.

N - AR N R |
eleccionamos “Color

|
)

- Escogemos el color deseado v pulsamos “Aceptar”.
- Seleccionamos nuevamente “Texto” en la Barra de Menu.
- Seleccionamos “Fuente”.

- Escogemos el tipeo v tamafio de fuente {letra}
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= Se elaboran los textos sobre los temas escogidos por los

educandos.
- Exportacién de dibujos sobre Desastres Naturales:

- Damos un clipwren “Inicio”

Luego en “Materiales”

Después en “Medios”

Trasladamos por medio del arrastre el dibuio a la pan-

talla donde lo agrandamos desde sus esguinas.

= En orden nos fuimcs para el laboratoric de informatica.
2 Actividades:
a.5e dizefiaron las portadas: color, estilo vy tamafio de la

— Los estudiantes resaltaron el texto por medio del arrastre

del mouse {pulsando el botdn izgquierdo y sostanido cubries-

— %n la barra de Menu selecclonaron “Texto”.

)

cogemes 21 solor dezeado v pulsamos “Aceptar”.
— Selecclonamos nuevamente “Texto” en la Barra de Menu.
— 3eleccignamecs “Fuente™.

— Escogemos ¢l tipo y tamafio de fuente (letra).

Ejemplo:

El subgrupo #12 realizé la portada con los siguientes

datos: (Vec awero3)
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ESCUELA MANUEL BERNARDO GOMEZ

Ive-2

DESASTRE NATURAL

TERREMCTO

]

M

-
AES
AEZ

m 37
IO

RCBERTO CARVAJSAL M.

ELABORADC POR
MELVIN ALFONSO MORA

ESTIBEL GRANADOS GRANADOS

ABRIL DEL 2000

Se elaboraron los textos sobre los temas escogidos por 1oS
2ducandos.

.L0s estudiantes exportaron dibujos sobre Desastres Natura-

0

les de la ziguiente manera:

-
1

Dieron un clip en “Inicio”

. ’r

ies

48]

Luego en “Matsri
Después en “Medios”

Trasladaron por medio del arrastre el dibujo a la pantalla

donde lo agrandaron decsde sus esquinas.
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Ejemplo:

Liainy y Carlo$ Andrés, integrantes del subgrupo #13, se

trajeron una foto da.una sequia.

3. Evaluacion:

Los niffos v nifias definieron conceptos v proyectos

1]

ct

el e el -~ 4- r 4 u N
corractamente. Zntendieron N rakajaron

{
4]

4. Comentario:

Ss comsntd szobre lo realizado y aprendido por parte de

los alumnos, sentados en circulo. A Valeria le parecio inte-
resante las cajas de texto y asi lo manifestd; entcncez Maria
v Merlin dileron aque e113s le habian dede un buen camano 3
las letras. En e2se momente les dije que al final de mi prac-
trca ellos ctendrian la oportunidad de exponer sus trabajos

ante sus companerss y todoS Se pusieron muy Contentss.

5. Tarea:

Se les dejo la siguiente tarea:

Consultar y/o practicar sobre cémo crear pag:

RSN
“ il

L2

. 14 .
Pasos escritos sobre como se crean paginas nuevas Yy Como

dar nombre a las paginas.



SEMANA 3: Martes 28 de marzo: (dos lecciones)

Objetivo:

Crear p&aginas nuevas y dar nombre a las paginas creadas.

La clase 1nicid a ia hora prevista: 10 a.m.

Saludé amablemente a los nifos

Revise la tarea. En esta ocasion todos 103 nifdes La

realizarcn ccrrectamente
Expliqué vy defini lo gque se haria en el Laboratoric dJde
13 siguients manera:

Se 1ra a la Barra de menu v Aara clip sobpre
FAGINA

Yombrar paginas:

Se ird 3 la Barra de mend vy =e dara
PAGINA
e da un clizo nuewa

- Apareceria en nuestro proyecto una pagina nueva en 1la

gue podremos segulr laborando



49

Ordenadamente nos fuimos para el 1laboratorio de

informatica de la Escuela.

2. Actividades:

a.Creacién de paginas nuevas:

— Los nifios fueron a la Barra de Menu y dieron un cllip sobre

PASINA

— Dieron un clip scbre nombrar pagil
— Aparecld el cuadrito =n donde escribleron el nombre  gue
qulsleron darle a la pagina
— Después dieron un clip sobre ACEPTAR.
b.Membrar paginas:
— Loz estudiantss fuersn a 13 Barra de Menl 7 disrcsn un cllgo
sopre PAGINA
= Dieren un clip sobre pagina nueva
— Aparecio en sus proyscics una gina nueva 21 13 que =° -
luieron laborando 3su
Ejempio:
Kenneth y Marco en 1la e2staclon 14 crearon tLres paglnas vy
las nombraron: PCRTADA, DEFINICION y VCLCAN
3. Evaluaciodn:
Los eztudiantes utilizaron correctamente las herramisn-

tas de crear una nueva pagina nombrar paginas existentss.
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4. Comentario:

En circulo los_estudiantes comentaron sobre lo aprendi-
do. Maria de los Angeles y Mayqueli dijeron que si el tiempo
les alcanzaba iban a hacer mas de tres paginas en el proyecto

y tocaron al recreo. Antes de salir los nifios tomaron nota de
la tarea.
5. Tarea:

Los nifos, para la sigulente leccidn, deberin:

Zonsultar y/o practicar sobre como crear botones y dar-

les nompre



SEMANA 4: Martes 4 de abril: (dos lecclones)
Objetivo:
Dar formato a texto y crear botones.

Hoy los nifios estan un poco 1inquietos, 1la lecciédn
comenzo a las 10:10 a.m.
Saludé al grupoc y me contarcn que el dia anterior 1a

‘‘‘‘‘‘ o

eiCuUeia naPfbia Tenlido dn partidd de Ifulddl. Conhvelsalcs

',.J

uncs minutos scbre el tema

Revise la tarea y tres estudiantes noe 1a hnabkian

realizado
Les expliqué lo qgue se haria en el Laboratorio de 1a

Se utilizaran las herramientas de dar formato al texto
(color, fuente, tamafc) y las de crear bctones

- Para dar formato 3l texto se siguen los pasos Jue 3e

.
(S

[}

£ | ~

i
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o~ vy Y
mes un <iip

o)
}.4.
o)

117ito que representa un dedo pulsando un botdn

on el mouse sefialameos el lugar de la pantalla donde

- Presicnamos el botdn izguierdo =1 mouse

- 3e puede dar el tamafio gue uno guste al potdon por me-
dio del arrastre

- Nos aparece una caja de didlogo donde tenemos la op-

cidén de dar nombre al botdn, que serd el mismo de la pa-

gina a la que gueremos nos traslade.
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Dar animacién a las figuras.

Nos fuimos para. el-laboratorio de informéatica.

2. Actividades:

a.Se utilizd las herramientas de dar formato al texto (color,
fuente, tamafio) vy las de crear botones:

— Pzara dar formato 2l tewto se siquid los pasos cus se apren-
dileron la leccion anterior
Para crear botones dieron un clip sobre el 1cono o dibujitoc
nque representa un dedeo pulsando un botdn

1 mouse =efialaron 21 lugar de la pantalla donde Jue-

rian colorar el botan

Presionaron el botdédn izqulerdo 21 mouse

Le dieron el tamafio gque uno quisieron al poton nor medio

re

1

3

1Y)

[P
Py

19}
ks
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“e 4

Aparscid una caja de diilogo donde ctuviercn ia ogcion de

dar nombre al botdén, gue fue 2l mismo de la gagina 3 l3a jue

s
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Daniela Fernanda, unica lntegrante del supgrupo #13, la
pagina de la PORTADA la pintd de color rosado y las IZusntes

celestes. Creo tres botones llamados: PORTADA, DEFINITIONES v
ERUPCION VOLCANICA, colocandolos de la siguiente manera: en
la pagina titulada PORTADA colocé un botédn llamade DEFINICIO-

NES, en la péagina titulada DEFINICIONES colocé el botén lla-
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mado ERUPCION VOLCANICA y en la p&gina nombrada ERUPCION VOL-
CANICA ubicé un botén llamado PORTADA.

3. Evaluacién:

Se crearon los botones con sus respectivos nombres y se

dio formato al texto correctamente.

4. Comentario:

Sentados en circulo, se intentd comentar scbre 1o visto
en clase, pero los nifios gueria conversar mas del futbol del
dia antericr gue de 3us proyectos. En eso tocarcn =1 timbres

los ninoes salieron con gran algarabia.
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SEMANA 5: Martes 25 de abril: (dos lecciones)

1. Objetivo:

Exponer trabajes.

- Se inicid la leccidn a las 10 a.m.
- Saludé a los estudiantes

- Expliqué lo que se haria en el Laboratorio:

- Terminar los proyectos:

- Los estudiantes que no hayan terminado su trapajo ten-

dran la opcidén de hacerlo.

Los  estudiantes expondran ante sus compafieros  sus

0

o

trapajos:

- En orden los estudiantes irAn exponiendo en sus res-
m

- En orden fuimos al Laboratorio.
2. Actividades:

a.Terminar los proyectos:

— Los estudiantes gue no concluyeron su trabaio tuvieron 1a
opclién de hacerlo.

b.Los estudiantes expusiercn ante SUS compafierss  sus
trabajos:

— En orden los estudiantes fueron exponiendo en sus respecti-

vas terminales los proyectos realizados.



En las exposiciones los estudiantes recomendaron due

en caso de nos suceda un desastre natural, come

prepararse sS1 nos ocurre una catéstrofe, qué tenemos que

tener listo en ca o gque nos suceda algo en forma despre-
venida.

El suberupo 45 aexplicd que en caso de ocurrir una

inmndanidén tenemos que tenar listo: agua embotellada, fTo-

Ademas 1ndicaban jue Jdebemeos de 1rnos para un sitio alto,

4

donde ne llegue 21l agua. =1 7Tilienen due avacuar a las per

-

hacer =n cCaso gue guceda un Lerre=moto, ademas digion Lo-

~ Mant=anpner la &

't

(8]
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o

|.—J
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Se presentan a_continuacién lo realizado por el grupo:

P
ESTACION INTEGRANTES PROYECTO
#
01 Roy y Carlos Erupcién Volcanica
02 Diana y Daniela Erupcidn Volcénica
e
05 Maria y Merlin Inundacion
05 Mpuis Carios ¥ Jaisac | Taandacion
|
97 Jennifer vy Jorge | Incendin Faorestal
|
)
08 ITatiana y Mariam Erupclon Voicanica
M* de los Angeles Huracan
09 ’ Y [ Inundacildén
Mayquiell i fornado
10 ‘Diego y Paul | Erupcidén Veicanyca
| i
11 {Ivan y Joan Carlos i Erypritn Veoleenigca
12 iMelvin y Estibel 1 Terremoto
|
— — —— 1 =
L3 jLiainy y Carlos A. | Seque a
14 | Kenneth y Marco { Eruprciéon Volcarica
15 |[Eliana y Valeria | Erupcion Volcanlca
17 [Jose ¥ Anderson i Huracan
19 Daniela Yernanda i Erupclon Volcanica

Evaluacién:

Se expusisron los trabajoes en forma correcta y ordenada
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CONCLUSIONES

El proyecto realizado fue de gran satisfaccién y apren-
dizaje para mi. Durante su realizacién tuve la oportunidad de
o

identificarme con los educandos en el periodo que utilicé pa-

ra la practica.

Con el presente trakajo se contribuye con la culturali-
zacion compuitacional educativa de los nifflocs 21 promover vy
ejecutar actividades de soporte, desarrollo, estudioc € lnves-
tigacidén en o1 area de Informdtica Educativa, donde los estu-
diantes pusieron en practica, Y crearon, conocimientos por
medic del uso de la computadora.

5

Loz educandos investigarcen y desarrollaroen, per medio
del estudio, actividades relativas al manejo y utillizacion
del computador y al ambiente Micromundos: sus herramientas vy
mandes; relacionandose <o2n la tortuga y sus posipilidades de

utilizaclidn para crear conoclmientos.

El programa Micromundos se utlllizo para dar una respues-
ta clentifica al analisis de las medidas de pravencisn gue se

deben tomar ante los desastres naturales como scon: Lerremoto,

e}
)

huracan, inundacidn, i1ncendio forestal, erupcidén wvolcanica,

sequla.

Gracias a las swposicicnes de loz nifos ce pudo apreciar
como ellos pueden prevenir un desastre natural rzara gue haya

armonia entre el ser humano y ¢l medio ambiente, de acuerdc a

las recomendaciones que ellos propusieron en 1los proyectos

realizados (ver anexo #05).
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El anAlisis de la funcidn del practicante en el labora-
torio de informatica de la Escuela se realizé por medio del
trabajo con los nifios. Al ensefiarles a operar botones para
pasar de una p&gin3d a otra, traer videos, fotos, sonidos ¥y
masica, creacién de, paginas y elaboracién de un proyecto so-

bre desastres naturales.

Se 1dentificd el gquehacer del docente-practicante comc

mediador en su accidn pedagdgica, su rol y las funciones de

)
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conocimiento.

Para tal accidén yo, como docente-practlicante necesite
ura preparacidén académica y permanente. ConozZco Bisn mi rama
de estudio vy ademas me ldentifico con otras ramas del conoci-
miento humano como son: psicologia, sociologia, filoscfia.

4 2

Pero sokbre todo, la metodologia que utilics Iue 21 <ons-

’.

truccionizmo propuestn por Papert (Corrales, 129%4), permi-

tiendo una expresion creadora en los educandos, reflejada en

A - P ~t1 P -~ T, -
1C3 pProyeCtTss due £L.C3 reazllizaron, 2
enCuentran 320 21 z2nexwo #05.
- -1 . o T -~
Se 2n =1 ampbiante Micromundes 7 <Zon Zus herpra-

mlentas baslcas para e¢laborar un provyecto sobre desastres na-

1 f
e

U]
Q.

~7T1 5
N e

turales, =in uszar el reverso de la pagina, utilizZan

@)

la siguiente manera:



De la Barra de Herramientas de Creacién se utilizéd:

- El1 icono que sirve para crear cajas de texto: repre-
sentado por un-reectangulito que contiene las letras “a,
by c”.

- E1 dibujito o 1cono de crear botones, representado por

un dedo pulsando un botén.

- El icono gue representa una tortuga saliendo del huevo
v que los niflos utilizaron para crear dibujcs en 1la

nortada.

En la Barra de Menu =se hizo uso de:

L}
03
(]
bt

- ARCHIVC: para guardar el proyecto y para sali

programa.
- TEXTG: para dar coior, estilo y tamafio a la fuente.
- PaINA: para dar nombre y crear nuevas paginas.

La Pagina Principal de Micromundos se utilizd para:

COA v DEFINICICNES.
- Colocar el dibujo o video importado.
De Centros los estudiantes utilizaron:

- &1 icono de FIGURA3, para darle formas diversas & 1a&s

tortugas y adornar la portada.

—- K - —~T oSTT Y s .~ s —1 i
- EI 1ceno de DIBUJO, para dar color 2l fonde de =us
paginas.

Ne la Barra de Herramientas de Edicisn =e wuti1izizo 2%

icono gue representa un ojito, para hacer transparente

=)

las cajas de texto.

k
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El ambiente Micromundos fue aplicado correctamente para
exponer un fendémeno natural especifico por cada subgrupo. Los
casos expuestos fueron:.terremoto, huracan, tornado, inunda-

cidén, incendio forestal, erupcién volcanica, sequia.

Los estudiantes, después de indagar en libros, revistas
y diccionarios, definieron las medidas de prevencién para que
haya armonia entre el ser humano y el medio ambiente ({ver
anexzo #05S).

-,

cra ou-

4

=3

El trabajo ha sido arduo ¥y, con ayuda de la se:
perviscora, he podido culminar con satisfaccién este proyecto.
Sé gque no ha sido perfecto, pero el aprendizaje es un procesoc

en 21 cual ze aprende dia con dia.

Una ccpia de este trabajo se entregard a la Escuel:
Presbo. Manuel Bernardo G6mez, proponiendo su puesta en prac-
tica a la encargada de laboratorio.

Los objetivos propuestos se han alcanzado, pues &l pro-

cto, llevandose 3 la practica, lcgrs los fines Jue se han

M

y

definido en este trabajo.

A continuacién se numeran algunos detalles observadas

durante mi Practica Profesional:

= La encargada del laboratorio de informatica en la sec-
cien 4-2 de la Escuela Presbo. Manuel EBernardc iémez se
esmera mucho en su misién pedagdgica para que todos 1los
nifios aprendan a aprender por medio de las computadoras

¥ el ambiente Micromundos.
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E1l laboratorio de inform&tica de la Escuela estid bastan-
te decorado con tortuguitas, hechas en cartulina satina-

da, y otros estimulos sobre el ambiente Micromundos.

La maestra de grupo se mantiene poco tiempo con éste en

el laboratorio de informéatica.

Adem4s la maestra de grupo no estd al tanrto de la disci-

de  los  estudlantes dentro del lapcratoric  de

e
’__.4
[,
E\:

el aula, los educandos no recuerdan gue pPasos sequir.

Y se distraen facilmente con otros recursos

computacionales.
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RECOMENDACIONES

Se presentan algunas recomendaciones para hacer frente a

los detalles acabados de exponer:

g La encargada del laboratorio de la Escuela deberia cui-
dar m&s su voz, ya ¢ue por el esmero gue demuestra en

sus leccicnes frecuentemente se le escucha afsnica.

ente la decoracién del laberatoric de 1in-

|
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formatica; yo le agregaria, ademas, algunos procesocs vy

cs que faciliten la creacidén por medio del

joN
oV
t
O
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o
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0
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amplente Micromundos.

= Pedir 2 la maestra de grupo que cumpla su labor de per-

manecer presente en el labocratorio de infeormatica.

0,

[

[

V7]
|

= Solicitar a la maestra de grupe gue colabore <on i

— Reforzar los conceptos vistos en afies anteriores para zu
mejor aplicacion a la hora de realizar proyectos.
= Dedicar mas tismpo 1ndividual 3 leos alumnos que necesi-

tan profundizar en el tema.

= Insistir con los estudiantes para que se presenten a

clases con 3u cuaderno.
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Anotar en el cuaderno paso a paso lo que deben realizar

en el Laboratorio.

Especificar co .claridad lo que deben anotar los alumnos
a la hora de realizar sus textos para evitar la lenti-

tud.

Permitir a los niflos y nifas experimentar <on todos los

Fedurses compuiacionales dlsplnidies 20 2. Lapclacoelil,
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ANEXO #1
SOLICITUD DEL CENTRO EDUCATIVO

San José 8 de febrero, 2 000

* Sefior:
‘Lic. Carlos Jaens Sandi
“Director
< BEsc. Presbo. Manuel Bernardo Gdémez

“Estimado sefior:

La Carrera de Informatica Educativa de 1la Universidad
Estatal a Distancia requiere de su autorizacién y apoyo para
la realizacién de la Practica Profesional del estudiante Ro-
berto Antonio Carvajal Montanaro, cédula 2-338-236, en la Es-

__cuela Presbo. Manuel Bernardo Gbémez. La sefiora Licda. Emilia
Rodriguez es docente-Supervisora de la Practica Profesional
propuesta por este estudiante, por lo que también le agrade-
ceriamos su cooperacidn para que pueda realizar tal labor.

El estudiante Carvajal le explicard con mayor detalle
los objetivos, tipo de practica que pretende realizar y dura-
cién de su estadia en la Escuela Presbo. Manuel Bernardo Go-
mez. Sin embargo, aclaro que los estudiantes disponen de un
cuatrimestre para elegir, definir y ejecutar su Préactica Pro-
fesional, con el fin de aprobar este curso y obtener su grado
de Bachillerato en Informa&tica Educativa.

Esperamos contar con una respuesta positiva a la solici-
tud de cooperacidén, como otra via de desarrollo de nuestra
educacién nacional, y quedo a su disposicién para consultas o
dudas sobre lo planteado, en mi oficina situada en la Escuela
de Ciencias de la Educacién con Enfasis en Informatica Educa-
tiva de las oficinas centrales de la Universidad Estatal a
Distancia o al teléfono 253-2121, extensién 2361.

Atentamente,

<8

" Llic. M ri.ruz Corral s Mora
Encargada de Carrera en
Informdtica Educativa

c. estudiante



HISTORIA Y GROGRAFIA DEL

OSICION GEOGRAFICA

Las coordenadas geogrificas medias del canton Pal-
mares estin dadas por 10°02' 54" latitud norte y 84° 26
28" longitud ocste.

La anchura midxima cs de nueve kilbometros, cn
direcciébn norte a sur, desde unos 1.200 metros al
norestc del cerro San Isidro hasta unos 300 metros al
sureste del cerro Lorito, en los Montes de Aguacale.

BREVE RESENA HISTORICA

En la época precolombina el territorio que actual-
mente corresponde al cantdn Palmares, ¢stuvo habita-
do por indigenas del llamado reino huctar de Occiden-
te, que en los inicios de la Conquista fuc dominio del
cacique Garabito. Testimonio de ese hecho son los
objetos de picdra y cerimica encontrados principal-
mente en las actuales villas Zaragoza y Esquipulas; asi
como en los vestigios de un caming indigena que
atravesaba la region de ocsle a este, que posiblemente
era la principal via dec comunicacion de los aborigences
del interior con los de las costas.

En 1834 don José Maria Alfaro y don Pedro Solis
realizaron ¢l primer denuncio de tierras cn la zona.
Posteriormente, en 1835 y 18306, llegaron otros coloni-
zadores, cntre los cuales estaban los senores Simon
Ruiz, Lucas Elizondo, Manucl de Jesus y Cecilio
Rodrigucz, Pedro Vargas, Pio Villalobos, Buenaventura
Vizquez.

La primera ermita fue de adobes con techo de teja de
barro, construidacn 1858, cn un terreno que dond don
Lucas Elizondo. Durante el episcopado de Monscrior
don Ansclmo Llorente y Lafuente, primer Obispo de
Costa Rica, en clano de 1866, scerigitla Parroquia, con
advocacién a San Anselmo. l.a construccion de la igle-
siaactual scinicidoen 1893y se concluyd en 1914; obra
de picdra labrada, con armadura y techo, sc dedico a
Nuestra Scriora de la Mercedes, que actualmente cs
sufraginea dc la Didcesis de Alajucla de la Provincia
Eclesidstica dc Cosla Rica.

La principal escucla se establecié en 1861, en una
casa particular, propicdad de don Ventura Vazquez;
dos anos después sc construyd una escucla pablica,
donde hoy esti ¢l mercado; duranie el primer pobierno
de don Jesus Jiménez Zamora en 1957 se bautizd con el
nombre de Escucla Manuel Bernardo Gomez Ll Licco
de Palmarcs, inicid sus actividades docentes ¢n marzo
de 1958, cn la primera administracion dc don José
Figueres Ferrer.

El café se comenzd a sembrar por el ano de 1870;
debido a que el gobicrno dejd en libertad de cultivar el
tabaco en 1895, al ano siguiente se sembraron en el
lugar las primeras matas de este producto agricola.

El primer alumbrado pablico de Palmunes fue de
faroles, colocados en 1878. Il alumbrado cicetrico con
bombillos sc instald en 1913, en cl primer gobierno de

don Ricardo Jiménecz Orcamuno.

En 1888 scllevha cabo la primera sesion del Concejo
de Palmarcs, integrado por los regidores propictarios,
scnores Pablo Rojas, presidente; Ricardo Ferndndez,
Vicepresidente; y Manuel Vargas, Fiscal. l.a cafieria s¢
inaugur6 cn 1896, en la primera administracion de don
Rafacl TIglesias Castio,

Enlaadministracion de don Bernacdo Soto Alfaro, el
20 de noviembre de 1888, en decreta ejecutivo N° 18, se,
lc otorgd ¢l titulo de Villa a L poblacion del centro,
Posteriormente, ¢l “idejuliode 1918, enel gobiernode
don Federico Tino o Granados, se promulg6 la ley N°
28, quc le confirin 1 1a Villa, la categoria de Ciudad.

El origen del nombre del canton se remonta al paraje
que se denomine <l Valle de los Palmares, debido a la
abundancia de pihnera real en el lugar; que al conver-
tirsc en distrito de Aljuela se le conocio como Palmares
y al constituirse ¢n cantdn conservo ese toponimo.

DIVISION TERRITORIAL ADMINISTRATIVA
Creacicn y procedencia

El canton Palmaies fue creado en ley N2 68 de 30 de
itlio de 1888. Fn esa oportunidad no se fijaron los
chstritos de este moevo cantaon

Palmares procede del canton Alajucla, establecido
este altimo en ey V2 30 de 7 de diciembre de 1848,

ASPECTOS HUMANOS

tstadisticas poblacionales
Poblacion por sexo:
8.855 hombies  (49,7%)
8.960 mujeres  (50,3%)

Revista El Fénix

riversario del Colegio de Paimar_es_f

Jeftry Antoﬁlo Salas Guerrer:
Jaffry Alonso Majios Corvalal

‘Colaboracion del Lic. Fabian Barrantes, jefe de_
nsa y-Relalones Publicas de ki Corte Suprema
 Justicla (cesoramlento perlodistico) del sefor

EL FENIX
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DESCRIPCION DEL AULA

‘La sala de computo esta distribuida de la siguiente manera:

ESTACIONES DE TRABAJO

PIZARRA




ANEXO #5

MUESTRA DEL TRABAJO REALIZADO POR LOS ESTUDIANTES
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EJEMPLO DE HURACAN



Huracan: Viento de gran fuerza,
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DFFINICION DE DESASTRE NATURAL:

+ |
stre naturai es una catastrofe provocada por la
a

la flora y

procedente de un volcan
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MicroMundos de LCSI
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Una puerta abierta mas al Saber : Las Escuelas

La educacién en nuestro pais ha sido uno de los pilares fundamen-
_tales, desde la colonia 'y aun mas posterior a esta. Fu.e una preocu-
pacién para nuestros gobernantes y el pueblo costarrucens.e' en gener-
al: es por eso que el pueblo de Palmares no fug la excepcién cuando
lucho por dar a sus habitantes una educacion digna.

El primer Centro Educativo, que hubo en esta ciudad se fundo en el
afo de 1861, este se ubicd en la casa del Sefor Ventura Vasquez. El

primer maestro que laboré fue don José Maria flores Carballo, quien
pertenecia a la actual provincia de Heredia.

Para el afio 1863 se crea una segunda escuela, debido a que la
primera no tenia muchos espacios esta se encontraba ubicaba donde
esta el mercado actual. Era mas espaciosa y podia recibir a mas ninos
y ninas; de acuerdo a la gran vocacion de sus maestros y al estado

seglar de estos, el Centro Educativo recibié el nombre de Escuela
Catdlica.

No se sabe con exactitud cuanto tiempo funcioné esta escuela, pero
fue cerrada durante varios anos. Esto no fue ningun impedimento para

seguir impartiendo una educacion adecuada y digna a cualquier ciu-
dadano de nuestro pueblo.

Posteriormente surge una necesidad y sed de abrirle paso a la edu-
cacién y como existia una indiferencia muy marcada por parte del gob-

lerno, los palmarefnos deciden alquilar otros lugares para impartir las
lecciones.

Uno de estos lugares fue el del hospital que se encontraba ubicado
donde vive actualmente la familia Sagot. También la casa de
habitacion del Don José Santos Sancho, quedaba donde se encuentra
el acual Centro Social o Club de Amigos palmarenos.



En el afio 1912, en el gobierno de don Ricardo Jiménez, se dan dificul-
tades para conseguir los permisos y la ayuda necesaria para construir
una escuela digna del pueblo palmareno.

Ante esta situacion la Junta Educativa decide construir una escuela por
su propia cuenta, cerca del actual colegio, donde se ubica hoy la actual
Casa de la Cultura palmarena. "Era una construccién muy mala, conta-
ba con amplios corredores protegidos con barandas pero no duro
mucho...pues se los habia comido el comején" Morera Lobo Ana Rita
(1994). Un recuerdo para mis nietos., pag. 90

Para la segunda administracién de don Ricardo Jiménez, en el aio
1927 se construye por licitacidn una escuela muy bonita por su estilo y
elegancia. Esta se ubicd en la parte norte del frente del actual templo,
actual Kinder Garden del centro de Palmares.

De esa escuela hoy sélo queda su bellisimo muro con la baranda de
hierro, debido que con el pasar de los afos el espacio que ésta poseia

no daba cabida ala creciente poblacién escolar y hubo que construir
otra.

Es por eso que la administracion de don Otilio Ulate Blanco, se con-
sigue un terreno, propiedad de Anadeo Vega, que se localizaba a cien
metros del Estadio Municipal para hacer la escuela.

En 1956, en el gobierno de don José Figueres Ferrer, se construye un
nuevo y espacioso centro Educativo, en tocda una manzana de tierra
(una cuadra), la cual se inaguré 2l 28 de octubre de 1956. Que actual-
mente funciona y lleva el nombre de Escuela Presbitero Manuel
Bernardo Gémez, en honor a este cura parroco que tanto hizo y lucho
por proporcionarle al pueblo palmarefno, el maravilloso templo que
actualmente conservan.
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